Zajecia Kierunkowe efekty uczenia Tresci programowe

sie
Wprowadzenie do kultury EK_WOI; EK_W02; EK_W04; | Punktem wyjscia zajeé
popularnej EK_U01; EK_U07; EK_U08; wprowadzajacych w ztozona

EK_K02; EK_K04

problematyke kultury
popularnej bedzie
zdefiniowanie i wskazanie jej
cech w konteks$cie przemian
kulturowych i
cywilizacyjnych. Zbudowana
w ten sposob teoretyczna
podstawa pozwoli lepiej
przyjrze¢ si¢ zagadnieniom
obejmujacym nastepujgce pola
tematyczne:

kultura popularna a kultura
masowa,

miejsce kultury popularnej w
kulturze wspotczesnej i jej
wplyw na inne obiegi kultury;
zréznicowanie kultury
popularnej;

badawcze ujecia popkultury;
kultura popularna i tozsamos¢
narodowa; przemysty
popkultury;

wptyw kultury popularnej na
zycie codzienne;

struktura wybranych dziet

kultury popularnej;
ikony popkultury;
kultura popularna w PRL.
Adaptacje tekstow literackich | EK._ W02; EK_W04; Wprowadzenie do teorii
EK UOL;EK _UO06; adaptacji;

EK_K04

Poréwnanie metodologii
badan literackich i filmowych,;
Wyrdzniki gatunkowosci w
literaturze 1 w Kinie;
Omowienie wybranych
przyktadoéw dziet literackich i
ich adaptacji;

Recepcja adaptacji a recepcja
tekstu zrodlowego.

Seriale wspotczesne

EK_W03, EK_W04
EK_U04, EK_U07,
BEK_K04

Serial jako produkt i tekst
kultury;

Seriale i gatunki;

Obrazy wspoélczesnosci we
wspotczesnych serialach;
Analizy wybranych seriali;

Mitologia kultury popularnej

EK_W03, EK_W06

Mit we wspodiczesnych




EK_UO1, EK_U04
EK_KO02

tekstach kultury;

Mity kultury popularne;j;
Bohaterowie kultury
popularnej;

Analizy wybranych tekstow
kultury popularnej w
kontek$cie mitu.

Literatura popularna

EK_W03; EK_W04; EK_WO05;
EK_UO1; EK_U03; EK_U04;
EK_KO02; EK_07

Punktem wyjscia zajgc
wprowadzajacych w ztozong
problematyke literatury
popularnej bedzie
zdefiniowanie i wskazanie jej
cech w kontekscie przemian
kulturowych 1
cywilizacyjnych ostatnich
dwoch stuleci. Zbudowana w
ten sposob teoretyczna
podstawa pozwoli lepiej
przyjrze¢ si¢ zagadnieniom
obejmujgcym nastepujace pola
tematyczne: Literatura
popularna — problemy
definicyjne, warto$¢
artystyczna, gatunki, odmiany
gatunkowe, konwencje,
struktura utworow;

archetypy i bohaterowie;
monomit w ujeciu Josepha
Campbella;

Swiat przedstawiony;
problemy $wiatotworcze.

Moda w kulturze

EK_W02, EK_W03,
EK_ W04, EK_U03, EK_U06
EK_KO04

Moda a stroyj;

Moda jako tekst kultury i jego
zwiazki z historig oraz
estetyka;

Sztuczno$¢ i fetyszyzm w
modzie;

Moda jako interpretacja
kultury;

Fenomen kreatora mody i
modelki;

Pokaz mody jako spektakl;
Moda wobec innych testow
kultury.

Antropologia ciata

EK_WO01, EK W02,
EK_WO04

EK_UO1,EK U02, EK_U04,
EK_U08

EK_KO1, EK K02, EK K04

Cialo jako element
komunikacji — podstawy
kinezjetyki i proksemiki;
Ciato a przemoc symboliczna
w kulturze;

Cialo a przemoc




instytucjonalna;
Mediatyzacja ciata;
Cielesnos¢ audiowizualna -
film, telewizja, komiks;
Seksualno$¢ jako narracja -
opowiesci o ciele;

Ciala fantomowe.

Komiks jako tekst kultury

EK_WO03, EK_W04,
EK_W08

EK_UO1, EK_U04, EK_U08
EK_KO1, EK_K02, EK K04

Paleontologia komiksu —
prowadzenie do dziejow
narracji obrazkowych;
Komisji europejski ze
szczegOlnym uwzglednieniem
tradycji frankofonskie;j;
Amerykanska kultura
komiksowa — komiks
superbohaterski i
awangardowy;

Dzieje komiksu w PRL — nie
tylko kapitan Zbik;

Polski komiks dzisiaj — nowe
warianty: perspektywa
regionalna, opowiesci
historyczne i autobiografizm.

Metodyka pracy z tekstami
kultury popularne;j

EK_W02, EK_WO03; EK_U02
EK_UO03; EK_K02

Omowienie teoretycznego i
metodologicznego zaplecza
badan pedagogicznych nad
kulturg popularna;

Pokazanie w jaki sposob
mozna wykorzystywaé
rozmaite teksty z zakresu
kultury popularnej w edukacji
szkolnej.

Socjologia internetu

EK_WO04,EK_WO05, EK_U04,
EK_U07, EK_K02

Portret wspotczesnego
internauty;

Spoltecznosci wirtualne jako
podstawa wspotczesnego
internetu;

Kultura internetu;

Internet a wybrane dziedziny
ludzkiej aktywnosci.

Nowe media

EK_W04, EK_WO05,
EK_U04, EK_U08, EK_K04

Nowe media a popkultura —
od krytyki do uznania, ze
kultura popularna rozwija 1
stymuluje;

Optymistyczne 1 krytyczne
spojrzenie na nowe media we
wspotczesnym
spoteczenstwie;

Wybrane narzgdzia
nowomedialne.




Wprowadzenie do game
Studies

EK_W02, EK_W03;
EK_W04, EK_WO05
EK_UO1, EK_U03, EK_U04;
EK K02, EK K04

Gry 1 groznawstwo — ogdlne
wprowadzenie i1 definicje;
Krotka historia gier;

Gry 1 rozgrywka jako
zjawisko kulturowe;

Gracze jako performerzy i
tworcy;

Analiza gier 1 gry jako sztuka;
Gry szkodliwe oraz natogi;
Gry powazne i zastosowania
gier;

Gry jako element systemow
transmedialnych;

Branza gier w Polsce

Zajecia projektowe

EK_WO01; EK_W02; EK_U01
EK_U02; EK_KO01; EK_K02

Wprowadzenie do tematyki
zajec;

Wybor tematow (zakres
tematyczny: teksty kultury
popularnej — literatura,
komiks, film);

Zasady przygotowania
projektu;

Omoéwienie tematow i planow
projektow przygotowywanych
przez studentki i studentéw;
Omowienie przedstawionych
przez studentki i studentéw
fragmentow projektow.




